
Par Berrrand BROCARD.

CHARGEMENT DU PROGRAMI.IE

Eteindre puis rallumer I'ordinateur. Introduire la
cassette dans le lecteur puis enfoncer la Louche
PLAY. Appuyer ensuit.e sur CTRL et le petit ENTER(pavé numérique). Le programme démarrà automari-
men t. .

Voir au dos Ies conseils drut.ilisat.ion du Iogiciel

DANS LE CÀTALOGUE COBRA SOET :

LOGICIELS FRANCAIS POUR AMSTRAD.

- des jeux : MEURTRE A GRANDE VITESSE
NIGIIT BOOSTERS
STRESS !
COBRA
I-A VII-I-E INFERNÀLE
CIIALLIiNGER REVI'RS I
EORCE 4
coBRA PINBÀt-t- (Flipper)
r{rsTo-QUr zz

- des utilitaires : D.A.0.
SUPERCOPY

POUR TOUS RENSEIGNEMENTS,

TELEPHONEZ LIAPRES-}'IDT AU 85/93.34.82

NOI{EREUSES NOUVEAUTES !



CONSETLS POUR LE JEU.

"Meurtre à grande vitesse" est le premier logiciel de ce type fonctionnant
sur micro-ordinateur.
Voici dooc des éLéments qui pourront vous aider dâns votre recherche...

Les comnandes

Pour jouer vous aIIez vous serÿir de votre têLe mâis aussi de I'ordina-Èeur, ÿous pourrez ùtllisez des commandes correspondant chacune à unetouche, Le joueuE est représenté par Ie X clignoiant.
I-es f1èches de-dIrection pernettent de se déplacer. Quand on srrive à
une exLremité de uâgon on se retrouve dans 1e uagon suivan!.
- REcÀRDER . La louche R pernet de regarder.

--FOUILLER. C'est la touche F qui peroet de fouiIIer. préciser s'ils'agit d'un objer (O) ou d'une pËrsonne (p).

- LIRE Il suffir drappuyer sur L.

- PERSONNACES. on peut visualiser les personnages les plus ioportant
en press6nt Ia touche P.

- INTERRoGER. Pour interroger les témoins on Pêut appuyer sur I. Le-
logiciel vous demande quel [émoignage vous voulez voir.+Si on vous ré-
ooid "grop tôt" c'est q'ue l'évènènent qui autorise 1a vue de ce témoiSna-
ge n'est pa" unaoa" srirenu. De plus, on ne Peul pas interroger le même

personnage deux fois consécuti.ves.

- ACTION L'appui sur Ia touche A Permet d'utiliser un aPPareil ou de
renforcer une action si Ie besoin s'en fait sentir.,.

Toutes ces commândes srappliquen! à I'endroit oi, le X cliSnote.

Indicâtions diverses

îémoins: Quand on regarde à une place, si la Place est occupée €t que
le passager a quelque-chose à dirô, sa photo s'affiche dans Ie médailIon'

ObJeÈs I Une de9 grândes ortg,lnalltés de "tleurtre à grande elÈesae" c'est
la présence d'indices matérIels réels. ceux-cl sont fourilis dans -un petiL
sac'pLastique sous Ie thermofornage. II y â treize-"objets" différents.
Quand vous en Èrouvez un dans Ie train le nom de I'objeÈ est sulvi de xxx.

Quand on a choisi l'option A on peut revenir 6u cours normal
du programme en utilisant le mot "FtN".

* Choix d.e Lânoignage : 4Apondrle pîL un chi66,Lc

Un dernier conseil...

Si vous voulez comprendEe pourquoi le sénateur Pérignac esÈ nort, vous
devrez procé<.ler dàns le sàns inrerse de I'auteur. Àussi nrhésitez à
tout notèr... et ne regardez pâs les témoignages ! LISEZ-LES !

A V0US DF !^rrrr !


